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CONVOCATORIA: OFICIAL 12 OFICIAL 22
ASIGNATURA: Creacién Audiovisual e IA aplicada a la escena
PROFESOR: Juan Antonio Bernal Tena
CONTENIDOS DE LA PRUEBA
TEORICO

La prueba tedrica consistird en un trabajo de investigacion, elaboraciéon y creacion de la propuesta
escénica. Esta fundamentacion tedrica debe justificar y sostener la propuesta practica, integrando de
manera organica las herramientas de Inteligencia Artificial (IA) y recursos audiovisuales en el discurso
artistico. E trabajo debera demostrar la capacidad del alumno/a para generar un concepto dramaturgico
sélido y multidisciplinar.

- Memoria de fundamentacion artistica: Contexto, autoria, estilo, poética, género, etc.
Se valorara la claridad del planteamiento conceptual y la originalidad de la propuesta.

- Andlisis dramaturgico: Esquema (escenas/cuadros), lenguaje y analisis del personaje/ser
escénico.
Se valorard la coherencia entre idea y lenguaje escénico.

- Memoria técnica: Justificacién del uso de herramientas de IA y medios audiovisuales.
Se valorara la pertinencia y creatividad en la integracién de la IA dentro del proyecto.

- Registro del proceso: Video investigativo: ensayos, dinamicas, bldsqueda de propuestas,
experimentacién técnica, exposicién de las decisiones artisticas y técnicas adoptadas
Se valorara el grado de implicacion, la capacidad de investigacion y la resolucion de problemas.

PRACTICO

La prueba préctica consistira en la presentacién de una pieza escénica original (individual o colectiva)
donde se integren los lenguajes tecnoldgicos trabajados durante el curso. No se trata de una mera
exhibicidn técnica, sino de una propuesta donde la tecnologia sea un motor dramatdrgico. Para superar la
parte practica, la propuesta debe contener y demostrar:

1. Ejecucidn e interpretacién: Calidad de la presencia escénica (fisica o digital) y uso del espacio.
Precision en la ejecucion performativa y en la relacion establecida entre el intérprete (humano
o virtual), espacio y elementos audiovisuales.

2. Realizacion técnica y calidad audiovisual: Calidad técnica de los materiales generados (imagen,
sonido, edicién). Adecuacion estética y funcional de los recursos tecnolégicos y el software
empleado en vivo y de los dispositivos de salida (proyeccion, pantallas, etc.).

3. Puesta en escena e Integracién creativa de la 1A: Pertinencia y creatividad en el uso de la IA
dentro del proyecto escénico. Se valorara la experimentacién en la generacion de personajes,
entornos o discursos mediante IA y su aportacion al discurso artistico.

4. Concepto y coherencia dramaturgica: Claridad del planteamiento conceptual y coherencia
entre la idea, el lenguaje escénico y los recursos empleados. Originalidad y solidez de la
propuesta escénica.

CRITERIOS DE EVALUACION
TEORICOS

La prueba tedrica evaluara el conocimiento y la comprension de los fundamentos conceptuales,
estéticos y tecnoldgicos de la creacién escénica contempordnea con medios audiovisuales e inteligencia
artificial.

Fundamentacién y Andlisis. Se valorara la capacidad de contextualizar y argumentar la propuesta.
Se medird la claridad en el andlisis dramaturgico, la definicion de la poética y la solidez en el disefio
del esquema estructural
Memoria del proceso. Se evaluara el grado de investigacion y experimentacion. Se tendra en cuenta
la capacidad de resolucion de problemas durante el proceso creativo y la planificacién del trabajo
documentada en video.
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Defensa y presentacion. Se valorara la claridad expositiva. El alumno/a debera demostrar capacidad 0.6
para argumentar sus decisiones artisticas y técnicas, asi como una adecuada contextualizacion
estética de su trabajo.
La realizacidn del trabajo de investigacion tedrico permitird evaluar la adquisicion de los siguientes resultados de aprendizaje de la

asignatura:
L. P La capacidad de sintesis, el andlisis de situaciones dramaticas
Fundamentacién y analisis R.Ap.5y7 P ) o o
y la actitud critica/analitica.
. . La investigacion de tecnologias, la identificacion de s
Memoria del proceso (video) RAp.4y7 nve 'sacl ) " &l I fricacion !
potencial y la actitud creativa durante el proceso.
L. La capacidad de explicar y/o defender el proyecto de forma
Defensa / Presentacién R.Ap 6 pacl xplicar y/ p v
clara, argumentando el uso de las herramientas.
L - o P_RACTICOS . » PONDERACION
Realizacién de un proyecto artistico practico individual y/o colectivo (puesta en escena, presentacion 7 puntos

escénica o similar.
Realizacién técnica y calidad audiovisual.
Se valorara la factura técnica de los materiales (imagen, sonido y edicion). Se evaluara la destreza en 2
el manejo de software en directo y la adecuacion funcional de los dispositivos tecnoldgicos al espacio.
Puesta en escena e Integracion creativa de la IA.
Se evaluara la pertinencia y creatividad en el uso de herramientas de IA. Se tendra en cuenta el grado
de experimentacion, si la IA aporta un valor artistico real y su capacidad para generar nuevos
lenguajes escénicos.
Concepto y coherencia dramaturgica.
Se valorard la solidez del discurso artistico. Se medird la relacién légica entre el planteamiento 1.5
conceptual inicial, los recursos tecnolégicos empleados y el resultado final de la puesta en escena.
Ejecucién / Interpretacién
Se valorara la calidad de la presencia escénica (sea fisica o digital/IA). Se medird la precision en la

2.5

ejecucion performativay la capacidad de habitar el espacio en didlogo con los estimulos audiovisuales .
generados.
La realizacion del proyecto artistico practico permitird evaluar la adquisicion de los siguientes resultados de aprendizaje de la
asignatura:

. L, El uso de elementos gréficos/artisticos, tecnologias de
Realizacién técnica y generacién

de material (20%) RAp.1y2 proyeccpn y 4 software para manipular
imagen/video/audio.
Puesta en escena e integracion El disefio de proyectos interdisciplinares y la capacidad
R.Ap.2,3vy4 - )
(25%) de proyectar una puesta en escena de creacion propia.
Concepto y coherencia RAD3, 5y7 La generaciéon de propuestas multidisciplinares

coherentes y la aplicacion de la metodologia de trabajo.
La creacién de experiencias visuales en ambientes
determinados mediante la presencia escénica.

dramatargica (15%)
Ejecucidn / Interpretacion (10%) R.Ap.2y3

REQUISITOS Y /O PUNTUALIZACIONES

Requisitos de entrega:
- Plazo: Enviar al correo del profesor (jabernaltena@esadsevilla.es) al menos 48 horas antes de la prueba practica.
- Nota minima: Para superar la asignatura, se debe obtener una calificacién minima de 5 puntos sobre 10 en el cdémputo
global, siendo necesario al menos el 50% de la puntuacion en cada bloque (1.5 en teorfay 3.5 en préctica).
- Autoria: Tanto el material generado por IA como los medios técnicos y humanos serdn aportados por el alumno/a,
valorandose la originalidad y la autoria sobre los procesos generativos.

Firmado:

Juan Antonio Bernal Tena

2
VERIFICACION |q3meSQkU5REFEQTAyMUE2REE3QjMz |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 2/2
BERNAL TENA, JUAN ANTONIO Coord. 1H, 4A N°.Ref: 0414226 30/05/2026 10:59:38




